Dynamic Type Casts

1.1. Warum Type Casts?

In objektorientierten Programmen kommen zwel Félle von
Typumwandlungen besonders haufig vor: Type casts entlang der
V ererbungshierarchie hinauf und herunter.

Zwei Beispiele anhand folgender Klassenhierarchie:

class tool {

public:
t ool ();
virtual ~tool ();
¥
cl ass hanmmer: public tool {
public:
hamrer () ;

virtual ~hamrer();

'



1.2. Statischer vs. impliziter Type Cast
Beispidl 1. die Vererbungshierarchie hinauf (Generalisierung)

voi d AddToTool Li st (tool *ptool);

hanmer *phammer;
phamer = new hanmmer;
AddToTool Li st ((tool *) phanmer) ;

Zeiger auf abgeleitete Klassen sind auf Zeiger elner passenden
Basisklasse zuwei sungskompatibel. Damit kann der Type Cast
implizit durchgeftihrt werden, wodurch der Compiler gleichzeitig
die Glltigkeit der Beziehung zwischen den Zeigertypen Uberprift:

voi d AddToTool Li st (tool *ptool);
hanmer *phammer;

phamer = new hanmmer;
AddToTool Li st ( phamrer) ;
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1.3. Dynamischer Type Cast
Beispiel 2: die Vererbungshierarchie herunter (Spezialisierung)

Wenn Referenzen auf abgeleitete Klassen durch generische
Programmteile verwaltet werden (z.B. Listen), geht der
tatsichliche Typ eines Objekts aus dem statischen Typ im
Quellcode nicht mehr hervor.

Ein Type Cast wird notwendig, wenn spezielle Eigenschaften der
tatsichlichen Klasse eines Objekts bendtigt werden.

Ein statischer Type Cast ist gefahrlich, weil der Typ elnes Objekts
ohne Uberprufung falsch interpretiert werden kann und dann zu
unvorhersehbarem Programmverhalten flhrt.

Ein dynamischer Type Cast Uberprift zur Laufzeit den
tatsichlichen Typ des Objekts. Stimmt dieser mit dem Type Cast
nicht Gberein, ist das Ergebnis des Type Casts eines Zeigers
NULL.

t ool *ptool;

hanmer *phammer;
phamer = dynam c_cast <hanmer *>( pt ool ) ;
| f (phanmmer! =NULL) {

phamrer - >, ..
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1.4. Fazit

1. Wenn eln statischer Type Cast ausgel assen werden kann, weil
die Zeiger zuwei sungskompatibel sein sollten, soll der Type
Cast ausgel assen werden.

2. Wenn ein Type Cast nicht vermieden werden kann, weil er die
V ererbungshierarchie entlang herunter geht, soll ein
dynamischer Type Cast verwendet werden.

3. Wenn trotz allem ein statischer Type Cast benétigt wird, so
sollte die Notwendigkeit in einem Kommentar begriindet
werden.
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