Programmierpraktikum 3 Ubung #7 SS99

Beispiel 1: Template Vector (24 Punkte)

Implementieren Sie ein Klassentemplate fiir Vectoren, wobel auch die Operatoren[], = und <<
sowie >> zu implementieren sind.

tenpl ate <class T>
cl ass Vektor {

private:
T *el em
int vsize;
publi c:

Vektor (int size);

~Vekt or (voi d) ;

T& operator[](int pos);

Vekt or <T>& oper at or =( Vekt or <T>&v) ;

friend ostream& operator<<(ostream &os, Vektor<T> &v);
friend i stream& operator>>(istream & s, Vektor<T> &v);
voi d sort (Vektor<T>& v);

Testen Sie lhr Klassentemplate mit den Datentypen Integer, Char sowie mit komplexen
Zahlen.
cl ass Conpl ex {

private:
int imag;
int real;
publi c:

friend ostream& operator<<(ostream &os, Conplex &v);
friend i stream& operator>>(istream & s, Conplex &v);

}

Achten Sie darauf, dal3 bel der Ein- und Ausgabe sowohl der Imaginér- als auch der Realteil
zu beriicksichtigen ist. Die Ein- und Ausgabe soll generell die Form haben:

Eingabe: X. Element: wert
bzw. x.Element: real: wert
imag: wert
Wobei x einen Wert von 1 bis vsize darstellt und wert der einzulesende Wert ist.
Ausgabe: X. Element: wert
bzw. x.Element: realwert + imagwert i

Wichtig: Bereichsiiber- und unterschreitungen sollen mittels Exception Handling abgefangen
werden.




Achten Sie bei der Implementierung besonders darauf, dal3 ungultige Parameterwerte nicht zu
ungewinschten Effekten (Absturz, Speicherkorruption) fuhren kénnen. Testen Sie Thr Modul
entsprechend, um sicherzustellen, dal? Sie dieses Ziel auch erreicht haben. Sie konnen Ihren
Testtreiber hart codieren oder ein Testprogramm dazu schreiben.

Achten Sie bitte darauf, bei Ihrer schriftlichen Abgabe im Header lhre Account-Nummer
anzugeben, damit wir lhre elektronische Abgabe finden kénnen.

Abgabe: bis 31.5. 23:59 Uhr elektronisch (Verzeichnis uebung7 einrichten!) und am 1.6.
bzw. 2.6. jewells zu Beginn des Praktikums auf Papier (Listing der Quelldateien).



