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Schreiben Sie ein kleines Programm mit der Ausgabe „Hello World“. 
 
Dieses Programm soll den Richtlinien, die im Skript angeführt sind, entsprechen. 
 
Versuchen Sie sich bei dieser Übung einen guten Überblick über die Funktionen Ihrer 
Entwicklungsumgebung zu verschaffen. 


