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Implementieren Sie Funktionen zur Verwaltung von FIFO Queues. Die folgenden Funktionen sollen von Ihrem Modul exportiert werden:

Queue NewQueue(void); 

/* diese Funktion legt eine neue Queue an; Rückgabe ist ein Pointer, der diese Queue eindeutig identifiziert. Konnte die Operation nicht durchgeführt werden, so wird NULL retourniert */

int EnQueue(Queue queue, void *element); 

/* der Zeiger auf das Element "element" wird in die "queue" eingefügt; je nach Gelingen wird TRUE/FALSE zurückgegeben */

void *DeQueue(Queue queue); 

/* das erste Element aus der Queue "queue" wird entfernt und zurückgegeben (NULL, wenn kein Element vorhanden ist) */

int IsEmpty(Queue queue); 

/* prüft, ob die "queue" leer ist. Rückgabe TRUE/FALSE */

int DeleteQueue(Queue queue); 

/* löscht die "queue" (alle internen Informationen, wenn kein Element mehr enthalten ist. Rückgabe TRUE (gelöscht)/FALSE (Queue war nicht leer) */

int SizeQueue(Queue queue); 

/* gibt die Anzahl der Elemente in der Queue zurück */

Übung 7: (24 Punkte)

Die Implementierung der Datenstruktur soll im Sinne des Geheimnisprinzips vor dem Anwender verborgen bleiben. Definieren Sie daher in der Header-Datei des Queue-Moduls den Datentyp Queue als void-Pointer:

typedef void *Queue; 

Entwickeln Sie passende ".c"- Dateien als Pseudocode (abzugeben!) und ".h" -Dateien.

Übung 8: (24 Punkte)

Programmieren Sie den Pseudocode aus Übung 7  und außerdem ein Hauptprogramm, mit dem Sie alle Funktionen des Moduls interaktiv (!) testen können.

Hinsichtlich der Abgabe gelten die Grundlagen des Praktikums.




