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MAKROS (24 Pkte)

a) Schreiben Sie ein Makro zum Bestimmen des Maximums zweier Ausdrücke:

Max(a,b)

Testen Sie ua. auch MAX(2+3, 7+8) und MAX(2|3, 7&8)

b) Schreiben Sie ein Makro, das den zweiten der übergebenen Strings an den ersten übergebenen String anhängt (ohne string.h zu verwenden):

StrConcat(a,b)

.
if (strlen(a)>strlen(b)) StrConcat(a,b)

               else  StrConcat(b,a);


soll möglich sein.

c) Schreiben Sie ein Makro, das den kürzeren von zwei Strings (unter Verwendung von string.h) an den längeren anhängt.

StrSizeCat(a,b)

Seien s und t zwei Strings, so soll char *z=StrSizeCat(s,t); möglich sein.

.Es kann angenommen werden, daß ein Benutzer des Makros selbst string.h inkludiert.

Testen Sie diese Makros ausgiebig und derart, daß die Ausgabe ihres Testprogramms eine gesicherte Überprüfung zuläßt.

Abgabe

Die Abgabe muß in elektronischer Form (Verzeichnis erstellen und Quelldateien in das Abgabeverzeichnis kopieren) bis zum Beginn des Praktikums erfolgen und in schriftlicher Form am Beginn des Praktikums. Die schriftliche Form muß ein Deckblatt mit ihren persönlichen Angaben, alle Quelldateien und ausreichend Testfälle enthalten. Alle Teile müssen zusammengeheftet werden. Es sind keine Büroklammern erlaubt.

Abgegebene Programme müssen einen Kommentar am Beginn enthalten, in dem der Name des Autors, seine Matrikelnummer und eine kurze Identifikation der Übungs​auf​gabe enthalten sind. C‑Sourcen müssen in ANSI-C sein, auf "*.c" enden (bzw. "*.h") und das Programm muß mit folgenden Compiler-Einstellungen getestet sein (Menü Options/Compiler):

· Code Generation - Model = "Large"

· C++ Options - Use C++ Compiler = "CPP extension"

· Source Options - Keywords = "ANSI"

· Display - Messages - Display - Display Warnings = "All"

Für jedes Übungsbeispiel muß im Abgabeverzeichnis ein eigenes Unterverzeichnis angelegt werden (uebung1, uebung2, ...). Studenten haben nur Create-Rechte beim Einspielen, ausgebesserte Fehler sind deshalb in ein neues Verzeichnis einzuspielen (ue1neu, ue1neuer, ...).

