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a)  RevertString (12 Pkte)

Schreiben Sie eine Funktion, die die Zeichen einer Zeichenkette in umgekehrter Reihenfolge zurückgibt, also aus einer Zeichenkette "Programmierpraktikum" "mukikarpreimmargorP" macht.

Die gesuchte Funktion soll folgende Schnittstelle haben:

void  RevertString(char *source, char *dest)

wobei
source … Zeichenkette, die umgekehrt werden soll


dest …… Ergebnis der Umkehrung

Es kann davon ausgegangen werden, daß dest im aufrufenden Programm allokiert wurde mindestens genau so groß wie source ist und daß source nullterminiert ist.
Die Funktion soll jeden nullterminierten String, also auch den Leerstring, bearbeiten können.

b) SearchAndRevertString (12 Pkte)

Schreiben Sie eine Funktion, die in einer Zeichenkette nach einer bestimmten Folge von Zeichen sucht und deren Reihenfolge umkehrt. Wenn also in der Zeichenkette "Servierer" die Zeichenkette "ier" gesucht und umgekehrt werden soll, soll das Ergebnis "Servreier" sein.

Die gesuchte Funktion soll folgende Schnittstelle haben:

void  SearchAndRevertString(char *source, char *search, char *dest)

wobei


source … Zeichenkette, in der nach allen Vorkommen der Zeichenkette search gesucht werden soll

search … Zeichenfolge, die umgekehrt werden soll

dest …… Ergebnis.

Es kann davon ausgegangen werden, daß dest im aufrufenden Programm allokiert wurde mindestens genau so groß wie source ist und daß source nullterminiert ist.
Die Funktion soll jeden nullterminierten String, also auch Leerstrings, bearbeiten können.

Abgabe

Die Abgabe muß in elektronischer Form (Verzeichnis erstellen und Quelldateien in das Abgabeverzeichnis kopieren) bis zum Beginn des Praktikums erfolgen und in schriftlicher Form am Beginn des Praktikums. Die schriftliche Form muß ein Deckblatt mit ihren persönlichen Angaben, alle Quelldateien und ausreichend Testfälle enthalten. Alle Teile müssen zusammengeheftet werden. Es sind keine Büroklammern erlaubt.

Abgegebene Programme müssen einen Kommentar am Beginn enthalten, in dem der Name des Autors, seine Matrikelnummer und eine kurze Identifikation der Übungs​auf​gabe enthalten sind. C‑Sourcen müssen in ANSI-C sein, auf "*.c" enden (bzw. "*.h") und das Programm muß mit folgenden Compiler-Einstellungen getestet sein (Menü Options/Compiler):

· Code Generation - Model = "Large"

· C++ Options - Use C++ Compiler = "CPP extension"

· Source Options - Keywords = "ANSI"

· Display - Messages - Display - Display Warnings = "All"

Für jedes Übungsbeispiel muß im Abgabeverzeichnis ein eigenes Unterverzeichnis angelegt werden (uebung1, uebung2, ...). Studenten haben nur Create-Rechte beim Einspielen, ausgebesserte Fehler sind deshalb in ein neues Verzeichnis einzuspielen (ue1neu, ue1neuer, ...).

