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Linux (II)

Arten von Shells
Aliasing
Optionen
Editieren
Shell Variablen
Umgebungsvariablen
Shell Scripts
Init Files

Zugriffsrechte
Linking
Diverse

Arten von Shells

• Login Shell

• Interactive Shell
xterm

• Non-interactive Shell
shell scripts

Aliasing (I)

• Anpassen von Kommandos
Abkürzungen
Umbenennen
Schreibhilfe

• Beispiel
alias e=emacs

Aliasing (II)

• Bemerkung
Bei mehr als einem Wort sind Anführungszeichen
notwendig. Aliases können auch weiter verwen-
det werden.

• Beispiel
alias ll=“ls -l“

Aliasing (III)

• Anzeigen der aktuellen Aliases
alias

• Löschen
unalias name
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Optionen (I)

• Eigenschaften
Beeinflussen die Shell
Flags für Funktionalität

• Setzen und löschen von Optionen
set -o option ... Setzen
set +o option ... Löschen

Optionen (II)

• Grundlegende Optionen
ignoreeof ... <Ctrl>+<d> nicht zulassen
noglob ...... Keine Wildcard Expansion
emacs ....... Emacs Editiermodus

• Anzeigen aller Optionen
set -o

Optionen (III)

• Editieroption emacs
<Ctrl>+<r> ... Rückwärtssuche
<Esc>+<.> .... Letztes Wort einfügen

• Alle weiteren Eigenschaften finden sich im
Kapitel Emacs

Editieren

• Kommando
fc [-l] [first] [last] [-e ename] [-s str]
-l ... Zeige letzte Kommandos an
-e ... Mit Editor Bearbeiten und Ausführen
-s ... Letztes Kommando mit String

• Beispiel
fc -s emacs=xemacs emacs

Shell Variablen (I)

• Eigenschaften
Bestimmen die Shell und deren Kommandos
Sind durch Wert charakterisiert

• Zuweisung
var=value
$var ... Wert der Variable

Shell Variablen (II)

• Aufgaben
Editieren (z.B.: HISTFILE)
Mail (z.B.: MAILPATH)
Prompting (z.B.: PS1=“\u >“, PS2=“\w #“)
Pfad
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Shell Variablen (III)

• Kommando Hashing
Oft verwendete Kommandos werden referenziert.
Dadurch werden sie im Bedarfsfall leichter
gefunden.

• Ansicht
hash

Umgebungsvariablen (I)

• Unterschied
Shell Variablen sind nur in der Shell bekannt
Umgebungsvariablen auch für andere Shells

• Umgebungsvariablen
export shellvar

Umgebungsvariablen (II)

• Wichtige Umgebungsvariablen
HOME ... Home Directory
TERM ... Terminaltyp
SHELL .. Pfad zur Shell
USER ... Loginname
PATH ... Pfad für Programme

• Beispiel für Pfad
/bin:/usr/bin:/usr/local/bin:.

Shell Scripts (I)

• Eigenschaften
Sind Files von Shell Kommandos
Diese können ganz einfach ausgeführt werden
source name

• Eine weitere Möglichkeit besteht darin, das File
ausführbar zu machen
chmod +x name

Shell Scripts (II)

• Vorteil
Script kann im Hintergrund laufen
name (oder ./name ... Aufpassen auf Pfad)

• Scripts selbst
Funktionen
Ablaufstrukturen
etc.

Init Files (I)

• Shell
.bashrc ....... Beim Aufruf einer neuen Shell. Legt 

Pfad, Shell, Editor, ... fest.
.profile ...... Analog, aber speziell für Login Shell 

(wird oft durch .bashrc abgedeckt).
.bash_logout .. Beim Exit einer Login Shell.

• Ausführen
source file
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Init Files (II) Init Files (III)

• Weitere
.xinitrc ... X (Bereits ausführbar)
.wmrc ...... Welcher Windowmanager
.kderc ..... Windowmanager selbst

.emacs ..... Emacs

.tex ....... TeX/LaTeX

Zugriffsrechte (I)

• Rechte Ansehen
ls -l
trwxrwxrwx
 -↑-       ... Owner
    -↑-    ... Group
       -↑- ... Andere
r ............ Read
w ............ Write
x ............ Execute

Zugriffsrechte (II)

• Rechte Ändern
chmod {a,u,g,o}{+,-}{r,w,x} File1...FileN
a ... Alle (default)
u ... User
g ... Group
o ... Andere

Zugriffsrechte (III)

• Abhängigkeiten
File-Zugriffsrechte sind abhängig von den
Directorys. Um ein File zu bearbeiten braucht
man execute-Rechte am ganzen Pfad.

• Möglich
-rw-r--r-- ... Für Files
drwxr-xr-x ... Für Directorys

Linking (I)

• Kommando
ln [-s] File1 File2
-s ... Symbolisch

• Anzeige der Inode-Nummer
ls -i

• Hard Link
Files haben die gleiche Inode-Nummer. Müssen
im gleichen Filesystem liegen.
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Linking (II)

• Symbolischer Link
Zugriffsrechte werden direkt vom verlinkten File
übernommen.

• Anzeigen symbolischer Links
ls -l

Diverse (I)

• Tastenkürzel
Aktuelle Belegung
stty -a

Ändern
stty setting ^key

Diverse (II)

• Files suchen
find path expression

• Files kopieren (und konvertieren)
dd [if=file] [of=file]

Diverse (III)

• Sortieren
sort [-r]
-r ... Umgekehrte Ordnung

• Beispiel
/home/myName# sort Anfang
Ende Ende
Anfang /home/myName#
<Ctrl-d>

Emacs (I)

Eigenschaften
Aufbau
Versionen
Modi

Eigenschaften (I)

• Texteditor
• Programmierumgebung
• Shell
• Web-Browser
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Eigen-
schaften

(II)

TeX/LaTeX

Eigen-
schaften

(III)

C

Eigen-
schaften

(IV)

Shell

Aufbau (I)

• Buffer - Eigentliche Text- oder Programmfiles
• Mode Line - Emacs Modi
• Minibuffer - Bearbeitungs- und Statuszeile

Aufbau
(II)

Buffer

ModelineMinibuffer

Aufbau (III)

• Mode Line
File Editing Mode

Zeile AnsichtÄnderungen
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Versionen

• Textversion
Steuerung durch Shortcuts
Menüsteuerung verfügbar

• XEmacs
Menüs und Buttons
Shortcuts ebenfalls möglich (und günstig)

Modi (I)

• Major Modes
Fundamental - Default
Text - Herkömmliche Texte
Mail - Mails verfassen
Shell - Emacs als Shell
TeX - Textprocessing
Programming Modes - C, C++, Java, LISP,
Emacs LISP, Fortran

Modi (II)

• Minor Modes
Auto-fill
Overwrite
Auto-save
Abbrev - Abkürzungen definieren
Transient mark - Mit Hervorhebungen

Emacs (II)

Tastenbelegung
Starten und Beenden
Bewegen
Wiederholungen
Fenster
Löschen und
Ausschneiden
Einfügen und Undo

Vertauschen
Files
Filelisten
Suchen und Ersetzen
Erweiterte Kommandos
Kommentar

Tastenbelegung

• Abkürzungen
C (am Beginn) ... Ctrl
M (am Beginn) ... Meta-Key (Alt oder Esc)

• Beispiel
C-g ... <Ctrl>+<g>

Starten und Beenden

• Emacs starten
/home/ergo# emacs [filename]

• Emacs beenden
C-x C-c

• Emacs suspenden
C-z
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Bewegen (I)

C-v ... Eine Seite vor
M-v ... Eine Seite zurück
C-l ... Seite um Cursor zentrieren

C-n ... Eine Zeile vor
C-p ... Eine Zeile zurück

C-f ... Ein Zeichen vor
C-b ... Ein Zeichen zurück

Bewegen (II)

M-f ... Ein Wort vor
M-b ... Ein Wort zurück
C-a ... Beginn der Zeile
C-e ... Ende der Zeile

M-a ... Beginn des Satzes
M-e ... Ende des Satzes
M-< ... Beginn des Buffers
M-> ... Ende des Buffers

Wiederholungen

• Wiederholtes Anwenden
C-u num ... num-fach anwenden
M   num ... analog

• Kommando Stoppen
C-g

Fenster (I)

C-x 2 ... Fenster teilen
C-x o ... Anderer Teil

C-x 1 ... Vollbild
C-x 0 ... Aktuellen Teil löschen

M C-v ... Anderen Teil scrollen

Fenster (II)

C-x 5 2 ... Neues Fenster
C-x 5 o ... Anderes Fenster

C-x 5 0 ... Fenster löschen
C-x 5 f ... File in neuem Fenster

Löschen und Ausschneiden (I)

Del ... Zeichen vor dem Cursor löschen
C-d ... Zeichen unter dem Cursor löschen

M-Del . Wort vor dem Cursor ausschneiden
M-d ... Wort unter dem Cursor ausschneiden

C-k ... Bis zum Zeilenende ausschneiden
M-k ... Bis zum Satzende ausschneiden
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Löschen und Ausschneiden (II)

• Tastatur
C-Space . Startpunkt definieren (Mark Set)
C-w ..... Bis zum aktuellen Punkt cutten

• Maus
Linke Maustaste ......... Cursor setzen
Rechte Maustaste (1x) ... Markieren
Rechte Maustaste (2x) ... Cutten

Einfügen und Undo

• Einfügen
C-y ... Letzten Ausschnitt
M-y ... Ausschnitte davor scrollen

Mittlere Maustaste ... Einfügen

• Undo
C-x u
C-_

Vertauschen

C-t ....... Zeichen vertauschen
M-t ....... Wörter vertauschen
C-x C-t ... Zeilen vertauschen

M-c ... Großgeschrieben (ab aktuellem
        Buchstaben bzw. ganzes Wort)
M-u ... Großbuchstaben
M-l ... Kleinbuchstaben

Files

C-x C-f ... File finden (also öffnen)
C-x C-s ... File sichern

C-x C-b ... Aktuelle Files (offene)

C-x s ..... Mehrere sichern (mit Abfrage)
C-x i ..... File einfügen
C-x b ..... Zu File wechseln

Filelisten

C-x C-b ... Aktuelle Files (offene)
n ... Nächstes
p ... Voriges
s ... Speichern
d ... Löschen
1 ... Buffer anzeigen
u ... Eine Markierung löschen
x ... Alle Markierungen ausführen
q ... Bufferliste verlassen

Suchen und Ersetzen

C-s ... Vorwärts suchen
C-r ... Rückwärts suchen
M-% ... Ersetzen beginnen

y ..... Ersetzen
n ..... Weiter
! ..... Alle Ersetzen
^ ..... Voriges Auftreten
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Erweiterte Kommandos

• Kürzel
C-x (... Character extend)

• Kommandos
M-x (... Name command extend)

Kommentar

• Modus Kommentar
C-h m

Emacs (III)

Abbrev Mode
Shell Mode
Dired
Text Mode
Programming Mode
C Programming Mode
Anpassung
Literatur

Abbrev Mode

M-x abbrev-mode ... Modus einnehmen

C-x aig ........... Global definieren
C-x ail ........... Lokal definieren

M-x edit-abbrevs .. Bearbeiten
M-x list-abbrevs .. Abkürzungen ansehen
M-x write-abbrev-file
                ... Abkürzungen speichern

Shell Mode

M-x shell ... Modus einnehmen

C-c C-c ..... Interrupt
C-c C-d ..... EOF
C-c C-z ..... Suspend

M-p ......... Letztes Kommando
M-n ......... Vorige Kommandos

Dired

C-x d ... Dired starten
C ....... Copy
D ....... Delete
e (f) ... File oder Directory öffnen
n ....... Nächste Zeile
q ....... Dired verlassen
v ....... File ansehen
! ....... Shell Kommando für File
Z ....... File komprimieren
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Text Mode

M-s ...... Zeile zentrieren
M-S ...... Absatz zentrieren

C-x r k .. Rechteck ausschneiden
C-x r d .. Rechteck löschen
C-x r y .. Rechteck einfügen
C-x r a .. Leeres Rechteck einfügen

Programming Mode

M C-\ ... Region einrücken
M-m ..... Beginn der Zeile (ohne Blanks)
M-^ ..... Zeile an vorige anfügen
M-; ..... Kommentar einfügen

C Programming Mode

M-a ..... Beginn eines Statements
M-e ..... Ende eines Statements
M C-a ... Anfang der Funktion
M C-e ... Ende der Funktion

C-c C-c . Region kommentieren
C-c C-\ . Backslashes für Region
M C-q ... Ausdruck einrücken
C-c C-q . Funktion einrücken

Anpassung (I)

• Emacs LISP
Direkt im lisp-interaction-mode
M-x lisp-interaction-mode

Beim Starten in .emacs

• Beispiel
Starten eines Modus
(load “c-mode“) ; Kommentar

Anpassung (II)

• Tasten
(global-set-key “keys“ ‘command)
(local-set-key “keys“ ‘command)

• Spezielle Zeichen
C ... \C
M ... \e (oder \C-[)

Literatur

• Linux Documentation Project (LDP)
http://www.linuxdoc.org/

• Learning the bash Shell; Newham, Cameron &
Rosenblatt, Bill; O'Reilly.

• Learning GNU Emacs; Cameron, Debra &
Rosenblatt, Bill; O'Reilly.


