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PR: Programmiersprache C (Linux)
Einheit 1: Linux (I), Exceed

Roland A. Eggetsberger
Inst. f. Informationsverarbeitung und Mikroprozessortechnik (FIM)

 Johannes Kepler Univ. Linz, Altenbergerstr. 69, A-4040 Linz, Austria

Geschichtlicher Überblick

1969 Unix (Ken Thompson, Dennis Ritchie)
1971 C (Dennis Ritchie)
1973 Unix in C codiert
1987 Minix (Andrew Tannenbaum)
1991 Linux (Linus Torvalds)

Linux (I)

Logging
Konsolen
Shells
Kommandos
Files und Directories
Directorybaum
Filelisten
Directorycommandos

Manpages
X
X Attribute
Wildcards
I/O Umleitung
Pipe
Job Control
Fileoperationen

Logging

•Einloggen - Username + Password
ppclxx

•Password ändern
passwd

•Ausloggen
exit, in X Button (exit beendet nur eine Shell)

Konsolen

•Virtuelle Konsolen (Standard)
<Alt>+<F1> ... <Alt>+<F6> ... Text
<Alt>+<F7> .................. X
<Alt>+<F10> ................. Prozesse
<Ctrl>+<Alt>+<FI> ........... Text (aus X)

Shells (I)

•Kommandointerpreter
Liest Kommandos und führt sie aus.

•Programmiersprache
bash-Programmierung
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Shells (II)

•Prompt
/home/myName#

•Groß- und Kleinschreibung

•Arten von Shells
Bourne Shells (sh, bash)
C Shells (csh, tcsh)

Shells (III)

Kommandos (I)

•Aktuelles Arbeitsverzeichnis
/home/myName
/home/ppclxx

•Eingabe
/home/myName# ls

Kommandos (II)

Kommandos (III)

•Eingabe
/home/myName# man ls

•More-Prompt
--more--    (oder: Invertierter Text)
<Space> ... Nächste Seite
<Return> .. Nächste Zeile
<q> ....... Beenden

Files und Directories (I)

•Directories
/home/myName
/home/myName/myDirectory

•Files
/home/myName/oneFile
/home/myName/anotherFile

•Unterscheidung
ls -F
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Files und Directories (II) Directorybaum (I)

bin
dev
etc
home myName
lib others
proc
tmp
usr
var

X11R6
bin
emacs
etc
include
lib
local
man
src linux

/

Directorybaum (II)

•Filesystem Hierarchy Standard (FHS)
Ein eigener Standard, der die Struktur des
Directorybaumes festlegt.

Directorybaum (III)

/bin ... Ausfürbare Dateien (Binarys)
/dev ... Device Files
/etc ... (System-) Konfigurationsdateien
/home .. Benutzerverzeichnisse
/lib ... Shared Routinen
/proc .. Prozessinformationen
/tmp ... Temporäre Informationen
/usr ... Anwendungen (Konstante Teile)
/var ... Anwendungen (Variable Teile)

Directorybaum (IV)

/usr/X11R6 ... X
/usr/bin ..... Binarys
/usr/emacs ... Emacs
/usr/etc ..... Konfigurationsdateien
/usr/include . Include Files (.h in C)
/usr/lib ..... Shared Routinen für /usr
/usr/local ... System Files für /usr
/usr/man ..... Man Pages
/usr/src ..... Sourcen (/usr/src/linux)

Filelisten

•Kommando
/home/myName# ls

•Paramter
ls [-FaRl] [directory]
-F ... Files und Directories unterschieden
-a ... Hidden Files anzeigen
-R ... Subdirectories anzeigen
-l ... Ausführliche Liste (* ... Binaries)
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Directorycommandos (I)

•Aktuelles Directory
/home/myName# pwd
/home/myName

•Directorywechsel
/home/myName# cd /usr
/usr# cd ..
/# cd home
/home#

Directorycommandos (II)

•Absolute Pfade
/home/myName# cd /usr/bin
/usr/bin#

•Relative Pfade
/home/myName# cd myDirectory
/home/myName/myDirectory #

Directorycommandos (III)

•Parent Directory
..

•Aktuelles Directory
.

Directorycommandos (IV)

•Homedirectory
~ ............ Eigenes
~otherName ... Jemanden anderes

•Directories erzeugen und löschen
mkdir directory1 [dir2...dirN]
rmdir directory1 [dir2...dirN]

Filecommandos (I)

•Kopieren
cp [-i] source destination
cp [-i] f1 f2...fN destination-dir

•Files bewegen und löschen
mv [-i] old-name new-name
mv [-i] f1 f2...fN new-directory
rm [-i] f1 f2...fN
-i ... Information (Sicherheitsabfrage)

Filecommandos (II)
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Manpages (I)

•Direkthilfe
man [-fk] thema
-f .................. Nur Bedeutung
-k .................. Alle Manpages dazu
/ Muster <Return> ... Vorwärts suchen
? Muster <Return> ... Rückwärts suchen

•Beispiel
man ls

Manpages (II)

Manpages (III) Manpages (IV)

Manpages (XVI) Manpages (XVII)

•Xman
xman [-bothshown]
-bothshown ... Thema und Hilfetext

Manpages in X
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X

•Starten
startx

•Beenden
exit

Button

X Attribute

•Geometry
hsizexvsize±hplace±vplace

•Display
machine:server-number[.screen-number]

•Beispiel
xterm -display myMachine:0[.0]

Wildcards (I)

•Asterix
/home/myName# ls
this that things
/home/myName# echo *i*
this things

•Fragezeichen
/home/myName# echo *i?
this

Wildcards (II)

•Andere
[abc] ... Diese Zeichen
[a-z] ... Dieser Bereich
[!a-z] .. Nicht dieser Bereich

•Vorsicht
* gilt auch für Verzeichnisse

Wildcards (III)

•Expansion
Durch die Shell, Kommandos bekommen keine
Wildcards zu sehen.

•Sicherheitsmaßnahme
echo als Test verwenden.

•Hidden Files werden nicht erfasst.

I/O Umleitung (I)

•Output
/home/myName# ls /usr/bin > listing
/home/myName# ls
... listing ...

# cat > text # cat text
Es folgt Text. Es folgt Text.
<Ctrl>+<d>
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I/O Umleitung (II)

•Input
/home/myName# sort < listing

oder auch
/home/myName# sort listing

•Filter
Lesen Daten von stdinput, verändern sie und
schreiben diese auf stdoutput (z.B.: sort, cat).

Pipe

•Verwendung
/home/myName# ls /usr/bin > listing
/home/myName# more listing
 :

Besser:
/home/myName# ls /usr/bin | more

•Auch mehrmals praktikabel

Job Control (I)

•Verwendung - Unter Linux können Prozesse
auch im Hintergrund laufen.

•Kommandos
fg %job ... Job im Vordergrund fortsetzen
bg %job ... Job im Hintergrund fortsetzen
command & . Job im Hintergrund starten
jobs ...... Aktuelle Jobs

Job Control (II)

•Kommandos (II)
kill %job ... Job beenden (nach Nummer)
kill PID .... Job beenden (nach PID)
<Ctrl>+<c> .. Job im Vordergrund beenden
<Ctrl>+<z> .. Job unterbrechen

Job Control (III)

•Beispiel
/home/myName# yes
<Ctrl>+<z>
[1]+ Stopped yes
/home/myName# fg
<Ctrl>+<c>
/home/myName# jobs
[1]+ Terminated yes

Job Control (IV)

•Beispiel
/home/myName# yes > /dev/null
<Ctrl>+<z>
[1]+ Stopped yes > /dev/null
/home/myName# bg
[1]+ yes > /dev/null &
/home/myName#
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Fileoperationen (I)

•Zeitstempel
touch file1 file2...fileN

Mit jedem File wird ein Zeitstempel assoziiert.
Dieser wird upgedated (bzw. erzeugt).

•Besitzer
chmod mode f1 f2...fN

Ändern der Zugriffsrechte auf ein File (Directory).

Fileoperationen (II)

•Systemstatistik
du [path1 path2...pathN]

Größe der angegebenen Verzeichnisse.

•Platzbedarf
df

Für jedes Filesystem (Partitionen) extra.

Fileoperationen (III)

•Lebensdauer
uptime

Auch die aktuelle Benutzeranzahl.

•Systemuser
who

Namen der aktuellen Benutzer.

Fileoperationen (IV)

•Aktueller User
who am i

Bei Identitätsproblemen.

•Userzeiten
w [username]

Eine Kombination aus User- und Zeitinforma-
tionen.

Fileoperationen (V)

•Ausgabe
cat [-nA] [file1 file2...fileN]

Eigentlich - Aneinanderhängen von Files
Ohne Argumente - stdin →  stdout
<Ctrl>+<d> ... EOText
-n ... Durchnummerieren der Zeilen
-A ... Anzeige aller Zeichen

Fileoperationen (VI)

•Formatierte Ausgabe
more [-num] [f1 f2...fN]
-num ........ Angezeigte Zeilen
<Space> ..... Nächste Seite
<d> ......... Nächste halbe Seite
<b> ......... Vorige Seite
</>, <n> .... Suche, nächster Ausdruck
<:> <p> ..... Nächste Datei
<q> ......... Beenden
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Fileoperationen (VII)

•Anfang
head [-lines] [file1 file2...fileN]

Die ersten lines Zeilen der Files.

•Ende
tail [-lines] [file1 file2...fileN]

Die letzten lines Zeilen der Files.

Fileoperationen (VIII)

•Format
file [file1 file2...fileN]

Welches Format die Files besitzen.

•Suche nach Ausdrücken
grep [-nvw] expr [f1 f2...fN]
-n ... Zeilennummer
-v ... Umkehren (nicht passende Zeilen)
-w ... Nur Wörter

Fileoperationen (IX)

•Wörter zählen
wc [-clw] [file1 file2...fileN]
-c ... Zeichen
-l ... Zeilen
-w ... Wörter

•Rechtschreibung
ispell [file1 file2...fileN]

Online-Hilfe

Fileoperationen (X)

•Vergleiche
cmp file1 [file2]

Bloße Zählung (Zeichen, Zeile)

diff file1 file2

Konkrete Angabe der Zeilen

Fileoperationen (XI)

•Komprimieren - Dekomprimieren
gzip [-v] [file1 file2...fileN]
gunzip [-v] [file1 file2...fileN]
-v ... Verbose (Kommentar)

•Zeichenersetzung
tr string1 string2

Fileoperationen (XII)

•Andere Filesysteme
# mount -t msdos /dev/fd0 /mnt ... Disk
# mount -t msdos /dev/hda1 /mnt .. HD
# mount -t vfat /dev/hda1 /mnt ... Win HD
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Literatur

•Linux Documentation Project (LDP)
http://www.linuxdoc.org/

•Linux - Installation, Konfiguration, Anwendung;
Kofler, Michael; Addison-Wesley.

•Linux in a Nutshell;
Hekman, Jessica Perry; Addison-Wesley.

Exceed

NT Logging
X
Toolbar
Textersetzung
Diverse

NT Logging

•Einloggen - Username + Password
ppclxx

X (I)

•Xstart
•Start Method - RLOGIN
•UserID - ppclxx
•Host - 140.78.100.10
•Password
•Command - xterm -display 140.78.X.Y
•Run!

X (II) X (III)
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Toolbar (I)

•X Client starten
•Konfigurieren
•Toolbar bearbeiten
•Toolbar im Vordergrund

Toolbar (II)

•Bereich kopieren
•Fensterinhalt kopieren
•X Auswahl kopieren
•In X Auswahl einfügen
•Beenden und Hilfe

Textersetzung

•X Selection Settings
Durch entsprechende Setzung kann beliebig
zwischen NT und X kopiert werden.

•Auswahl
Auto Copy X Selection
Auto Paste X Selection

Diverse

•Finger
•FTP
•Telnet
•Traceroute
•Whois
•u.v.a.


