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/**

*

* Programm Hello World

*

* ©@ut hor Peter René Dietmiller
* @ersion 1.0, 10/98

*

*

/*

* Jedes Java- Programm besteht aus einer Klasse, die eine
* Methode main enthalt. Die Methode main enthalt das

* Haupt programm

*/

public class Hello {

/'l -- Haupt programm - -
public static void main(String[] args) {
Systemout.printin("Hello Wrld\n");

}
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/**

*

* Automati sche String-Konvertierung, Sw tch,

* d obal e und Lokal e Vari abl en, Bool esche Ausdricke
*

*  @ut hor Peter René D etniller

* @ersion 1.0, 98/10

*

*

~~

public class Hello2 {

static int i; [// globale Variable
static int j; [/ globale Variable

public static void test() {

Systemout.println("Test: I =" +1i);
i = 100;
Systemout.println("Test: I =" + 1i);
}
public static bool ean dolt() {
j
return true;

}

public static void main(String[] args) {

char C; /] | okal e Variabl en
I nt I [ -- " --
| ong | ; [ -- " --
String s; [r--" --

Systemout.println("Programmstart”);

/[* -- Initialisierung -- */
c ="A;

i = 500;

| = 12000;

s = "Hello Worl d\ n";
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/* -- Ausgabe -- */
Systemout.print("c =");
Systemout.println(c);

Systemout.print("i =");
Systemout.printlin(i);
Systemout.print("l =");

Systemout.println(l);
Systemout.print("s = ");
System out. println(s);

/* -- Ausgabe (autom String-Konv.) -- */
Systemout.println("c =" + ¢);
Systemout.println("i =" +1i);
Systemout.println("l =" +1);
Systemout.println("s =" + s);

/* -- Inkrement, Dekrement -- */
Systemout.println(i++ + ":" +1i); // "500:501"
Systemout.println(++ + ":" +1i); // "502:502"
Systemout.println(i + ":" + i++); // "502:502"
Systemout.println(i + ":" + ++i); // "503:504"
Systemout.println(i-- +":" +1i); // "504:503"
Systemout.println(--i + ":" +1i); /] "502:502"
Systemout.println(i + ":" +1i--); [/ "502:502"
Systemout.println(i +":" + --i); // "501:500"
/* -- Vorsicht -- */

Systemout.println(i + 1); /1 12500

Systemout.println(1 + 2 + "PCs"); // "3PCs"
Systemout.println("PC" + 1 + 2); [/ "PCl2"
Systemout.println(i + ¢ + |); /1 12565
Systemout.println(i + 1) ; /] 12558
Systemout.println(i + ":" 1) ; /1 "500:12000"
/* -- switch -- */
Systemout.println("\nSwm tch");
switch(i) {
case 100:
System out. println("100");
br eak;
case 499:
case 500:
case 501:
Systemout.println("499 - 501");
br eak;
defaul t:
Systemout.println("default");
br eak;

+
+
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/* -- Variablen -- */

System out. println("\nVariabl en");

Systemout.println("i =" +1);

test();

Systemout.println("i =" +1);

/* -- Bool esche Ausdricke -- */

System out . println("\nBool esche Ausdricke");

i =0

Systemout.printin("j =" +j);

if ((j == 0) && (dolt()))
Systemout.printin("j == 0 &k dolt()");

Systemout.printin("j =" +j);

if ((j == 0) && (dolt()))
Systemout.println("j == 0 & dolt()");

Systemout.printin("j =" +j);

if ((j ==0) & (dolt()))
Systemout.println("j == 0 & dolt()");

Systemout.printin("j =" +j);
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Programmst art

c A

500

12000

Hello Worl d

n — —

A

500

12000

Hell o Worl d

500: 501
502: 502
502: 502
503: 504
504: 503
502: 502
502: 502
501: 500
12500
3PCs
PC12
12565
12558
500: 12000

Switch
499 - 501

Vari abl en
I = 500
Test: |
Test: |
I = 500

=0
=1

00

Bool esche Ausdr ucke
=0
== 0 && dolt ()

1
1
2

)
:
J.
J.
j
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*

Auf gabe:

Schrei ben Sie ein Programm das alle pythagoréai schen
Tripel von 1 bis 100 berechnet. Ei n pythagorai sches
Tri pel besteht aus drei ganzen Zahlen, die

fol gende Bedi nung erflillen: a* a+b * b=c¢c*c

Losung:

In drei ineinanergeschachtelten Schleifen werden
all e ganze Zahlen von 1 bis 100 fdr a, b und c
dur chprobi ert. Wenn dabei obi ge Bedi nung erfillt
wird, werden die drei Zahl en ausgegeben.

@ut hor Peter René D etniller
@ersion 1.0, 09/98

* % % ok ok ok ok ok k¥ Kk ok ok ok * * ok X

*
~~

| nport java.l ang. Mat h;
public class Tripel {
public static void main(String[] args) {

final Iint FROM
final int TO

1; /| Konstante
100; /| Konstante

System out . println("Pythagorai sche Tripel Var. 1");
Systemout.println("----------cc-mmmm ")
for (int a = FROM a <= TQ at+)
for (int b = FROM b <= TQ b++)
for (int ¢ = FROM c <= TQ c++)
if (a*a+b*b==c* )
Systemout.println(a + "\'t" + b + "\t" + c);
Systemout.println("\'n");

System out . println("Pythagorai sche Tripel Var. 2");
Systemout.println("----------cccmmmmaa ")
for (int a = FROM a <= TQ at+)
for (int b = FROM b <= TQ b++)
for (int ¢ = FROM c <= TQ c++)
if (a*a+b*b==c* )
Systemout.println(a + "\'t' + b + "\t' + c);
Systemout.println("\'n");
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System out . println("Pythagorai sche Tripel Var. 3");
Systemout.println("----------ccommmmaa ")
for (int a = FROM a <= TQ at+)

for (int b = FROM b <= TQ b++)

for (int ¢ = FROM c <= TQ c++)
if (a*a+b* b===c* ()
Systemout.println(a + b + ¢);

Systemout.println("\'n");

System out . printl n("Pythagorai sche Tripel Var. 4");
Systemout.println("----------cc-mmmmaa ")
for (int a = FROM a <= TQ at+)
for (int b = FROM b <= TQ b++)
if (Math.sgrt(a * a + b * b) ==
(double)Math.floor(Math.sgrt(a * a + b * b)))
Systemout.println(a + "\'t" + b + "\t" +
(int)Math.sqgrt(a * a + b * b));
Systemout.println("\'n");
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Pyt hagor ai sche Tripel Variante 1

3 4 5

4 3 5

5 12 13

6 8 10

(... einige Zeilen geldscht ...)
80 60 100

84 13 85

84 35 091

96 28 100

Pyt hagor ai sche Tripel Variante 2

(... einige Zeilen geldscht ...)
258
200
228
242

Pyt hagor ai sche Tripel Variante 3

(... einige Zeilen geldscht ...)
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Pyt hagor ai sche Tripel Variante 4

3 4 5

4 3 5

5 12 13
6 8 10
(... einige Zeilen geldscht ...)
80 60 100
80 84 116
84 13 85
84 35 091
84 63 105
84 80 116
88 66 110
90 48 102
90 56 106
91 60 109
92 69 115
96 28 100
96 40 104
96 72 120
99 20 101

100 75 125



PPK2 Java Operatoren, Datentype etc. Seite 10 von 21

% % % Kk ok ok ok k¥ Kk ok ok ok F F * * Kk ok ok *F * * K * ok o

*

Auf gabe:

Schrei ben Sie ein Programm das die Zahlen von 1 bis
100 aus gibt und zu jeder Zahl ermttelt und ausgi bt,
ob es sich umeine Prinzahl handelt.

Losung:

Ei ne Funktion IsPrimermttelt ob eine bestimte Zahl
eine Pringzahl ist. ImProgrammwrd in einer Schleife
von 1 bis 100 di ese Funktion aufgerufen und je nach
Er gebni s ei n passender Text ausgegeben.

| sPrimpraft, ob eine Zahl eine Prinezahl ist, indem
di e gegebene Zahl durch alle ganzen Zahlen von 1 bis
zur Zahl — 1 dividiert wrd. Wenn eine dieser

Di vi si onen kei nen Rest ergibt, handelt es sich um
keine Prinzahl. Die Schleife wird abgebrochen und der
Wert fal se zurickgegeben. Sonst wird true

zur tickgegeben.

Opti m erung:
Es geniugt, die Schleife bis zur Wirzel laufen zu
| assen.

@ut hor Peter René D etniller
@ersion 1.0, 1998/09/ 24

*
~~

public static class Prim{

public static boolean IsPrin(int x) {

int i;
/* -- Prife, ob x durch eine ganze Zahl
von 2 .. x-1 ohne Rest dividierbar ist -- */
I = 2;
while ((I < X) && (X %1 !'=0)) i++ [* && <> & */

return (i >= X);
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public static void main(String[] args) {
int 1;

for (i =1; i < 101; i++) {

if (IsPrim(i)) {

Systemout.println(i + " ist eine Pringahl.");
} else {

Systemout.println(i + " ist keine Pringahl.");

}
}
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1 ist eine Prineahl.
2 ist eine Prineahl.
3 ist eine Prineahl.
4 jist keine Prinzahl.
5 ist eine Prinrahl.
6 i st keine Prinrahl.
7 ist eine Prineahl.
8 i st keine Prinrahl.
9 ist keine Prinrahl.
i st keine Prineahl.

10

11 ist eine Prineahl.
12 i st keine Prineahl.
13 ist eine Prineahl.
14 i st keine Prineahl.
15 i st keine Prineahl.
16 i st keine Prineahl.
17 ist eine Prineahl.
18 i st keine Prinrahl.
19 ist eine Prineahl.

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[

20 1 st keine Prinrahl.
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[

21 1 st keine Prinrahl.
22 1 st keine Prinrahl.
23 i st eine Prineahl.

24 1 st keine Prinrahl.
25 1 st keine Prinrahl.
26 1 st keine Prinrahl.
27 1 st keine Prinrahl.
28 1 st keine Prinrahl.
29 i st eine Prinrgahl.

30 ist keine Prinrahl

(... einige Zeilen geldscht ...)
i st keine Prineahl.
i st keine Prineahl.

97 1st eine Prinrahl.
i st keine Prineahl.

99 ist keine Prinrahl.

100 i st keine Prinrahl.
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/**

*

*  Auf gabe:

* Schreiben Sie ein Programm das von Systemin zeil en-
* wei se Zahlen einliest und auf System out ausgi bt, ob
* es sich bei der Zahl um eine Prinzahl handelt.

*

* @uthor Peter René Dietmiller

* @ersion 1.0, 1998/09/ 28

*

*

*
~~

| nport java.io.*;

public class Prin2 {

public static boolean IsPrin(int x) {

int i;
/* -- Prife, ob x durch eine ganze Zahl
von 2 .. x-1 ohne Rest dividierbar ist -- */
I = 2;
while ((i < x) & & (x %i !'=0)) i++
/* -- Wenn kein Divisisor gefunden wurde,
dann gib true zurueck. -- */
return (i >= X);

public static void main(String[] args)
throws java.io. | OException {

Buf f er edReader i n;
String i ne;
I nt X;

I n = new BufferedReader (
new | nput St r eanReader (Systemin));

line = in.readLine(); /1l java.io.|l OException
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while (line !'=null) {

X = Integer.parselnt(line);// Nunber For mat Excepti on
if (IsPrimx)) {
Systemout.println(x + " ist eine Pringahl.");
} else {
Systemout.println(x + " ist keine Pringahl.");
}
line = in.readLine();



PPK2 Java Operatoren, Datentype etc. Seite 15 von 21

Eingabe:
9

3

2

1
35
5
23
27
36
100
25
49
97
113
205
363
323
123

Ausgabe:

9 ist keine Prinrahl.
3 ist eine Prineahl.
2 ist eine Prineahl.
1 ist eine Prineahl.
35 ist keine Prinzahl.
5 ist eine Prinrahl.
23 i1st eine Prinrahl.
27 1 st keine Prinrahl.
36 ist keine Prinzahl.
100 i st keine Prinrahl.
25 1 st keine Prinrahl.
49 st keine Prineahl.
97 1st eine Prinrahl.
113 ist eine Prineahl.
205 i st keine Prinzahl.
363 ist keine Prinzahl.
323 i st keine Prineahl.
123 i st keine Prinrahl.



PPK2 Java Operatoren, Datentype etc. Seite 16 von 21

/**

*

*  Auf gabe:

* Schreiben Sie ein Progranm das ganze Zahl en von stdin
* zeilenweise einliest und die Prinfaktoren dieser Zahl
* ausgi bt.

*

* @ut hor Peter René Dietmiller

* @ersion 1.0, 1998/10

*

**/

| nport java.io.*;

public class PrinfFaktoren {
public static void PrintPrinfFaktoren(int x) {

int i; [/ Laufvari abl e
I nt p; [l Prinfaktor

Systemout.print("Prinfaktoren von " + x + ": ");
p = 2;
while (p <= x) {
{* -- prufen, ob p eine Pringahl ist -- */
:A/niznze'((i <p) & (p %i 1= 0)) i++:
if (i ==p) { [// pist eine Prineahl

while (x %p == 0) {
Systemout.print(p + " ");
X = p; Il x =x [ p;
}

}

p++;

}

Systemout.print("\r\n"); [/ Leerzeile
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public static void main(String[] args)
throws java.io. | OException {

Buf f er edReader i n;
String i ne;
I nt X;

System out. println("Prinfaktorenzerl egung");

I n = new BufferedReader (
new | nput St r eanReader (Systemin));

line = in.readLine(); /1l java.io.| OException
while (line !'= null) {
X = Integer.parselnt(line);// Nunmber For mat Excepti on
Pri nt Pri nfFakt oren( x);
line = in.readLine();

}



PPK2 Java Operatoren, Datentype etc. Seite 18 von 21

Eingabe: Ausgabe:
Pri nf akt orenzerl egung
1 Pri nf akt oren von 1:
2 Prinfaktoren von 2: 2
3 Pri nfaktoren von 3: 3
4 Prinfaktoren von 4: 2 2
5 Prinfaktoren von 5: 5
6 Prinfaktoren von 6: 2 3
7 Prinfaktoren von 7: 7
8 Prinfaktoren von 8 2 2 2
9 Prinfaktoren von 9: 3 3
10 Prinfaktoren von 10: 2 5
11 Prinfaktoren von 11: 11
12 Prinfaktoren von 12: 2 2 3
13 Prinfaktoren von 13: 13
14 Prinfaktoren von 14: 2 7
15 Prinfaktoren von 15: 3 5
16 Prinfaktoren von 16: 2 2 2 2
17 Prinfaktoren von 17: 17
18 Prinfaktoren von 18: 2 3 3
19 Prinfaktoren von 19: 19
20 Prinfaktoren von 20: 2 2 5
21 Prinfaktoren von 21: 3 7
25 Pri nfaktoren von 25: 5 5
125 Pri nfaktoren von 125: 5 5 5
625 Pri nfaktoren von 625: 555 5
3125 Pri nfaktoren von 3125: 55 5 5 5
1024 Prinfaktoren von 1024: 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
4096 Prinfaktoren von 4096: 2 2 2 2 2 2 2 22222
36 Prinfaktoren von 36: 2 2 3 3
99 Prinfaktoren von 99: 3 3 11
98 Prinfaktoren von 98: 2 7 7
97 Pri nfakt oren von 97: 97
100 Prinfaktoren von 100: 2 2 5 5
102 Prinfaktoren von 102: 2 3 17
156 Prinfaktoren von 156: 2 2 3 13
658 Pri nfaktoren von 658: 2 7 47
149 Prinfaktoren von 149: 149
243 Prinfaktoren von 243: 3 3 3 3 3
236 Prinfaktoren von 236: 2 2 59
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/**

*

*  Auf gabe:

* Schreiben Sie ein Programm das von stdin zeil enwei se
* einliest und die Anzahl der Zeilen berechnet. Das

* Programm soll am Ende di e Anzahl der Zeil en ausgeben.
*

* @ut hor Peter René Dietmiller

* @ersion 1.0, 1998/09/ 28

*

*

*
~~

| nport java.io.*;

public class LineCount {

public static void main(String[] args)
throws java.io. | OException {

Buf f er edReader i n;

String i ne;
I nt [ i neCount ;
| i neCount = O;

I n = new BufferedReader (
new | nput St r eanReader (Systemin));

line = in.readLine();
while (line !'= null) {

| i neCount ++;
line = in.readLine();

}

Systemout.println("Es wirden " + |ineCount +
" Zeilen gezahlt.");
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/**

*

*  Auf gabe:

* Schrei ben Sie ein Programm das zeil enwei se von stdin
* einliest und die Zeilen mt einer Zeil ennummer
* versehen w eder ausgi bt.

*

* @uthor Peter René Dietmiller

* @ersion 1.0, 09/98

*

*

*
~~

| nport java.io.*;
cl ass Li neNunber {

public static void main(String[] args)
throws java.io. | OException {

Buf f er edReader i n;

String i ne;
I nt [ i neCount ;
| i neCount = O;

I n = new BufferedReader (
new | nput St r eanReader (Systemin));

line = in.readLine();
while (line !'= null) {

| i neCount ++;
Systemout.println(lineCount + ":" + |ine);
line = in.readLine();
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/**
Zei gt das Problem beimshiften des Datentyps byte

@ut hor Dipl.-1ng. Mchael Sonntag
@ersion 1.0

*/
public class ShiftTest
{
public static void main(String[] args)
{
byt e byt eVar;
byt eVar =31;
System out. println("Byte="+byteVar+
“\'nByte shift signed: "+(byteVar>>2)+
“\nByte shift unsigned: "+(byteVar>>>2)+"\n\n");
byt eVar =- 43;
System out. println("Byte="+byteVar+
“\'nByte shift signed: "+(byteVar>>2)+
“\nByte shift unsigned: "+(byteVar>>>2)+"\n\n");
System out . println("Byte="+byteVar+
“\nByte shift signed & Ox3f: "+
( (byt eVar >>2) &0x3f ) +
“\nByte shift unsigned & Ox3f: "+
(( byt evVar >>>2) &0x3f) +"\ n\ n");
}
}
Ausgabe:
Byt e=31

Byte shift signed: 7
Byte shift unsigned: 7

11010101
11110101

Byt e=-43 /1
Byte shift signed: -11 /1l
Byte shift unsigned: 1073741813

// = 00111111 111111171 112112121211 11110101

[/ Wrd automati sch VOR dem Schi eben auf int erweitert!

Byt e=-43 // = 11010101
Byte shift signed & Ox3f: 53 /1 = 00110101
Byte shift unsigned & Ox3f: 53 /1 = 00110101



