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Beispiel 7. String-Funktionen
Implementieren Sie folgende String-Funktionen ohne auf die String- Funktionen aus der C-Laufzeit-
Bibliothek zurtickzugreifen.
char *xstrcat (char *strDest, const char *strSource);
char *xstrncat(char *strDest, const char *strSource, int destlLen);
char *xstrcpy (char *strDest, const char *strSource);
char *xstrncpy(char *strDest, const char *strSource, int destlLen);
char *xstrchr (const char *string, char c);
int xstrlen (const char *string);

Erlautern Sie den Unterschied zwischen den Funktionspaaren strcat/strncat und strcpy/strnepy und
wéagen Sie die Vor- und Nachteile ab.

Beispiel 8: Search & Replace

Schreiben Sie eine Funktion, die in einer Zeichenkette nach einer bestimmten Folge von Zeichen
sucht und diese durch eine andere Folge ersetzt. Wenn zum Beispiel in der Zeichenkette "Hallo,
Miuller, Maier, Kralle" nach der Zeichenkette "II" gesucht und durch die Zeichenkette "abc" ersetzt
werden soll, dann soll als Ergebnis dieser Funktion die Zeichenkette "Haabco, Muabcer, Maier,
Kraabce" herauskommen.

Die gesuchte Funktion soll folgende Schnittstelle haben:

voi d Sear chAndRepl ace(const char *source, const char *search
const char *replace, int destLlLen,
char *dest, i nt *err Code).

Die Parameter haben folgende Bedeutung:

source....... Zeichenkette, in der nach allen Vorkommen der Zeichenkette search gesucht werden
soll.

search ....... Zeichenkette, nach der gesucht werden soll.

replace...... Alle Vorkommen der Zeichenkette search in der Zeichenkette source werden durch

diese Zeichenkette ersetzt.

destLen..... Grole des Speicherbereiches in Byte, der fir die Ergebnis-Zeichenkette reserviert
wurde.

dest........... Zeichenkette, die als Ergebnis geliefert werden soll. Die Funktion soll keinen

Speicherplatz reservieren, sondern kann davon ausgehen, dal3 der Rufer dieser Funktion
einen Block reserviert hat, der genau die Grofe hat, die im Parameter destLen
Ubergeben wird.

errCode..... Fehlercode: O .. kein Fehler, -1 .. zuwenig Speicher



