/************************************************************************/

/* Programm BkG ound */
/* Autoren: M chael Sonntag (MWS) */
/* Conpiler: M5 Visual C++ 6.0 */
/* Betriebssystem Wndows XP Prof essional */
/************************************************************************/
/* Fenster nmit H ntergrundbild anzei gen */
/************************************************************************/
/* Dat um Aut or  Ander ungen/ Anner kungen */
/* ________________________________________________________________ */
/* 25.04.02 MWWS Neuer st el | ung */

/************************************************************************/

#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <ti ne. h>

#i ncl ude <wi ndows. h>
#i ncl ude "resource. h"

/* Fensterkl assen- Nane */
static char szWwhdd assName[] = " CBkG ound";

/* Hauptfenster */
HWND hWhdMai n;

/* Unsere Programm | nstanz */
HI NSTANCE hl nst Curr;

/* Hintergrund. Gespeichert umihn nur einnmal zu | aden */
HBI TMAP bkgr ound=NULL;

/: Fenster Prozedur fir das Hauptfenster
LR/ESULT CALLBACK WadProc (HWND hWwhd, U NT nessage, WPARAM wPar am LPARAM | Par am
{ switch (nessage)
{ [* Aufréaumen */
case WM DESTROY:

{
/* H ntergrund freigeben */
Del et ehj ect (bkground);
Post Qui t Message(0) ;
return O;
}

/* Anzeigen */
case WM _PAI NT:
{
HDC hDC, menDC;
PAI NTSTRUCT ps;
RECT r;
HANDLE ol dBnp;
hDC=Begi nPai nt ( hWhdMai n, &ps) ;
Get C i ent Rect (hWhdMai n, &r) ;
menDC=Cr eat eConpat i bl eDC( hDC) ;



ol dBnp=Sel ect Obj ect ( menDC, bkgr ound) ;

BitBlt(hDC, 0,0, r.right,r.bottom menDC, 0, 0, SRCCOPY) ;
Sel ect Obj ect (menDC, ol dBnp) ;

Del et eDC( menDC) ;

EndPai nt (hWhdMai n, &ps);

return O;
}
/* Sonst: Standard-Reaktion */
defaul t:
return Def WndowProc(hWhd, nessage, wParam | Paranj;
}
}
/* Vorbereiten der Applikation (=1. Instanz)
*/
int InitApplication(H NSTANCE hl nst Curr)
{
WNDCLASSEX WC; /* window class */
we. chSi ze = si zeof (WNDCLASSEX) ;
we. styl e = CS_HREDRAW | CS_VREDRAW ;
we. | pf nWwdPr oc = ( VNDPROC) WhadPr oc ;
we. cbd sExtra =0 ;
we. cbWhdExtra =0 ;
we. hl nst ance = hlnstCurr ;
we. hl con = NULL;
we. hl conSm = NULL;
we. hCur sor = LoadCursor (NULL, | DC ARROW ;
we. hbr Background = NULL; /* kein Hintergrund! */
we. | pszMenuNanme = NULL;
we. | pszCl assNane = szWhdCl assNane;
return Regi sterC asskEx(&wc);
}
/* Vorbereiten der konkreten Instanz des Programms
*/
int Initlnstance(H NSTANCE hlnst, int nCndShow)
{

Bl TMAP bnp;

hl nst Cur r =hl nst ;

[* Hintergrund | aden. Hier, umsicherzustellen dalR es ihn gibt! */

bkgr ound=Loadl mage( hl nst Cur r, MAKEI NTRESOURCE( | DB_BACKGROUND) , | MAGE_BI TVAP,
0, 0, LR DEFAULTCOLOR) ;

i f(!bkground)

return FALSE;
/* Gr6Re der Bitmap holen fiur Berechnung der Fenster-G 6Re */
i f(!Getbject(bkground, sizeof (bnmp), &np))

Del et ebj ect ( bkground) ;
return FALSE;
}
/* Hauptfenster erzeugen */
hWwhdMai n = Cr eat eW ndow szWhdCl assNane,
"Fenster mt Bitmap-H ntergrund",
/* Nicht groRenveranderbar! */
W5 DLGFRAME | W5 _M NI M ZEBOX | W5_SYSMENU,
CW USEDEFAULT,



CW USEDEFAULT,

/* Horizontal: Zwei nal Rahnenbreite addi eren */

brp. bmW dt h+2* Get Syst enmvet ri cs( SM_CXFI XEDFRAME) ,

/* Vertikal: Zwei mal Rahnenbreite und Titel zeil enhohe addi eren */

bnp. brHei ght +2* Get Syst emMet ri cs( SM_CYFI XEDFRAME) +Get Syst emMet ri cs( SM_CYCAP

TION),

0,

0,

hl nst Curr,
NULL) ;

/* Anzeigen */
i f (hwhdMai n)

}

ShowW ndow( hWwhdMai n, nCrrdShow) ;
Updat eW ndow( hWhdMai n) ;
return (TRUE);

return FALSE;

}

/* Hauptprogramm Initialisierung, Message-Schleife und Accel erator

*/

i nt W NAPI
nCrrd Show)

{

W nMai n (HI NSTANCE hlnst Curr, H NSTANCE hl nstPrev, LPSTR | pszCnd, int

M5G nsg;
if (!hlnstPrev)

if

if (!lInitApplication(hlnstCurr))
return O;

(!'l'nitlnstance(hl nstCurr, nCrdShow))

return O;

whil e (Get Message (&nmsg, NULL, 0, 0)>0)

{

}

Tr ansl at eMessage (&msg) ;
Di spat chMessage (&nsg) ;

return msg. wPar am



