
/********************************************************************
 *
 * Dynamischer Array (Header)
 *
 * In C kann die Größe eines Arrays nicht verändert werden. In diesem
 * Modul wird ein Array implementiert, dessen Größe sich zur Laufzeit
 * verändern kann.
 *
 * Der Datentyp soll ähnlich einer Liste aufgebaut sein, nur daß in
 * einem Knoten nicht nur ein Element Platz findet, sondern mehrere.
 *
 * Vorteile gegenüber einer Liste:
 * - weniger Speicherbedarf (nicht für jedes Element müssen Zeiger
 *   zum nächsten Element vorhanden sein)
 * - schnellerer Lesezugriff (man muß sich nicht dauernd durch die
 *   Zeiger hanteln)
 * - schnelle Count-Operation
 *
 * Nachteile gegenüber einer Liste:
 * - komplexerer Aufbau als eine verkettete Liste
 * - Delete-Operation schwer zu realisieren
 *
 ********************************************************************
 *
 * Betriebssystem: MS Windows 2000
 * Compiler:       MS Visual C++ 6.0
 *
 ********************************************************************
 * Datum    Autor Änderung
 * -------- ----- ---------------------------------------------------
 * 20020219 PDI   Neuanlage
 ********************************************************************/

#ifndef _ARRAY_
#define _ARRAY_

struct _array {
  char *content;
  int  maxCount;
  int  elemSize;
  int  elemCount;
  struct _array *next;
};

typedef struct _array ARRAY;

int  InitArray  (ARRAY *p, int eSize, int mCount);
void *GetArrayP (ARRAY *p, int i);
int  GetArray   (ARRAY *p, int i, void *elem);
void *AddArray  (ARRAY *p, void *elem);
int  CountArray (ARRAY *p);
void FreeArray  (ARRAY *p);

#endif


