
/********************************************************************
 *
 * Dynamische Liste (Implementierung)
 *
 * Implementierung einer dynamisch wachsenden Liste von Elementen
 * eines definierten Basistyps. Es handelt sich um eine einfach ver-
 * kettete Liste, deren Elemente Namen und Daten enthalten.
 *
 ********************************************************************
 *
 * Betriebssystem: MS Windows 2000
 * Compiler:       MS Visual C++ 6.0
 *
 ********************************************************************
 * Datum    Autor Änderung
 * -------- ----- ---------------------------------------------------
 * 20020228 PDI   Neuanlage
 ********************************************************************/

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#include "liste.h"

/* -- globale Daten -- */
static LISTELEMP first = NULL;    /* Beginn der Liste   */
static LISTELEMP last  = NULL;    /* Ende der Liste     */

int ListInsert(char *name, char *data) {

  LISTELEMP elem;

  if (elem = (LISTELEMP) malloc(sizeof(LISTELEM))) {
    strcpy(elem->name, name);
    strcpy(elem->data, data);
    elem->next = NULL;
    if (!first)
      first = last = elem;
    else {
      last->next = elem;
      last = elem;
    }
    return 1;
  } else {
    return 0;
  }
}

void ListPrint(void) {

  LISTELEMP elem;

  elem = first;
  while (elem) {
    printf("Name:  %s\nDaten: %s\n\n", elem->name, elem->data);
    elem = elem->next;
  }



}

int ListFind(char *name, char *data) {

  LISTELEMP elem;

  elem = first;
  while (elem && (strcmp(name, elem->name) != 0)) elem = elem->next;
  if (elem) strcpy(data, elem->data);
  return (elem != NULL);
}


