
/********************************************************************
 *
 * Dynamische Liste (Header)
 *
 * Implementierung einer dynamisch wachsenden Liste von Elementen
 * eines definierten Basistyps. Es handelt sich um eine einfach ver-
 * kettete Liste, deren Elemente Namen und Daten enthalten.
 *
 ********************************************************************
 *
 * Betriebssystem: MS Windows 2000
 * Compiler:       MS Visual C++ 6.0
 *
 ********************************************************************
 * Datum    Autor Änderung
 * -------- ----- ---------------------------------------------------
 * 20020228 PDI   Neuanlage
 ********************************************************************/

#ifndef _LISTE_
#define _LISTE_

#define NAMELEN 40
#define DATALEN 12

struct _ListElem {
  struct _ListElem *next;
  char name[NAMELEN];
  char data[DATALEN];
};

typedef struct _ListElem LISTELEM;
typedef LISTELEM *LISTELEMP;

int  ListInsert(char *name, char *data);
int  ListFind  (char *name, char *data);
void ListPrint (void);

#endif


