
/***************************************************************************
 *
 * Search & Replace
 *
 * Aufgabe
 * Schreiben Sie eine Funktion, die in einer Zeichenkette nach einer
 * bestimmten Folge von Zeichen sucht und diese durch eine andere Folge
 * ersetzt. Wenn zum Beispiel in der Zeichenkette "Hallo, Müller, Maier,
 * Kralle" nach der Zeichenkette "ll" gesucht und durch die Zeichenkette
 * "abc" ersetzt werden soll, dann soll als Ergebnis dieser Funktion die
 * Zeichenkette "Haabco, Müabcer, Maier, Kraabce" herauskommen.
 *
 * Lösung
 * Die Quell-Zeichenkette wird zeichenweise in die Ziel-Zeichenkette
 * kopiert. Wenn dabei der Beginn der Such-Zeichenkette gefunden wird,
 * wird das Kopieren unterbochen und geprüft, ob die gesamte Such-Zeichen-
 * kette vorhanden ist. Wird die gesamte Zeichenkette gefunden, wird
 * die Replace-Zeichenkette kopiert. Sonst wird mit dem Kopieren der
 * Zeichenkette an der unterbrochenen Stelle fortgefahren.
 *
 ***************************************************************************
 *
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 *
 ***************************************************************************
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 ***************************************************************************/
#include <stdio.h>

void SearchAndReplace(const char *source,  const char *search,
                      const char *replace, int destLen,
                      char *dest,          int *errCode) {

  /* -- Hilfsvariablen -- */
  const char *r, *s, *t;

  /* -- Rückgabewert setzen -- */
  *errCode = 0;

  /* -- Platz für Terminierung vorsehen -- */
  destLen--;

  while (destLen && (*source)) {

    /* -- Zeichen kopieren, solange akt. Zeichen nicht mit Beginn von source
überinstimmt -- */
    while (destLen && (*source) && (*source != *search)) {
      *dest++ = *source++;
      destLen--;
    }



    /* -- Source und Search vergleichen -- */
    if (destLen && (*source)) {

      s = source;
      t = search;
      while ((*s) && (*t) && (*s == *t)) {

      s++;
      t++;

      }

      /* -- Zeichenkette search in source gefunden? -- */
      if (!*t) {

      /* -- Gefundene Zeichenkette überspringen -- */
      source = s;

      /* -- replace nach dest kopieren -- */
      r = replace;
      while (destLen && (*r)) {
        *dest++ = *r++;
        destLen--;

        }
      if (*r) *errCode = -1; /* kein Platz mehr in dest */

      } else {

      /* -- Ein Zeichen kopieren -- */
      *dest++ = *source++;
      destLen--;

      }

    } /* if */

  } /* while */

  /* -- Ergebnis-Zeichenkette terminieren -- */
  if (destLen) {
    *dest = '\0';
    destLen--;
  }

  /* -- Source vollständig verarbeitet? -- */
  if (*source) *errCode = -1;

}

int main(void) {

  int  error;
  char result[100];
  char source[100];
  char search[100];
  char replace[100];

  printf("\nFixe Tests:\n");
  SearchAndReplace("Hallo", "ll", "rr", sizeof(result), result, &error);



  if (!error) printf("%s\n", result); else printf("Error=%d\n", error);
  SearchAndReplace("aaabc", "ab", "cd", sizeof(result), result, &error);
  if (!error) printf("%s\n", result); else printf("Error=%d\n", error);

  printf("\nBenutzer-Tests:\n");
  while (scanf("%s %s %s", &source, &search, &replace) != EOF) {
    SearchAndReplace(source, search, replace, sizeof(result), result, &error);
    printf("Quelle   = %s\nSuche    = %s\nErsatz   = %s\n", source, search,
replace);
    if (!error)
      printf("Ergebnis = %s\n", result);
    else
      printf("Fehler   = %d\n", error);
  }

  return 0;

}


