/********************************************************************
*

Dynami scher Array (Header)

In C kann die G 6RBe eines Arrays nicht verandert werden. In diesem
Modul wird ein Array inplenmentiert, dessen G dRe sich zur Laufzeit
ver d&ndern kann.

Der Datentyp soll ahnlich einer Liste aufgebaut sein, nur dal in
ei nem Knoten nicht nur ein Elenent Platz findet, sondern nehrere.
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* Vorteil e gegenlber einer Liste:
* - weni ger Speicherbedarf (nicht fur jedes El ement missen Zeiger
* zum néachsten El ement vorhanden sein)
* - schnellerer Lesezugriff (man nuf3 sich nicht dauernd durch die
* Zei ger hantel n)

* - schnell e Count-Qperation
*

* Nachteil e gegentber einer Liste:

* - konpl exerer Aufbau als eine verkettete Liste
* - Delete-Operation schwer zu realisieren
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*******************************************************************/

#i f ndef _ARRAY_
#define _ARRAY_

struct _array {

char *content;

int maxCount;

int elenSize;

int el enCount;
struct _array *next;

} L
typedef struct _array ARRAY;

int InitArray (ARRAY *p, int eSize, int nCount);
void *Get ArrayP (ARRAY *p, int i);

int GetArray (ARRAY *p, int i, void *elem;
void *AddArray (ARRAY *p, void *elem;

int CountArray (ARRAY *p);

void FreeArray (ARRAY *p);

#endi f



