
/********************************************************************
 *
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 *
 ********************************************************************
 *
 * Betriebssystem: MS Windows 2000
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 *
 ********************************************************************
 * Datum    Autor Änderung
 * -------- ----- ---------------------------------------------------
 * 20020219 PDI   Neuanlage
 ********************************************************************/

#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#include "array.h"

/*****************************
 * allocate memory for array *
 *****************************/
int InitArray (ARRAY *p, int eSize, int mCnt) {

  if ((p->content = (char *)calloc(mCnt,eSize))!=0) {
    p->elemSize  = eSize;
    p->maxCount  = mCnt;
    p->elemCount = 0;
    p->next      = NULL;
    return 1;
  }
  else
    return 0;

}

/*******************************
 * get pointer to i-th element *
 *******************************/
void *GetArrayP (ARRAY *p, int i) {

  if (i) {
    if (i <= p->maxCount)
      return p->content + (i-1) * (p->elemSize);
    else
      if (p->next)
        return GetArrayP(p->next, i - p->maxCount);
  }
  return 0;

}

/********************
 * get i-th element *
 ********************/



int GetArray (ARRAY *p, int i, void *elem) {

  void *src;

  if ((src = GetArrayP(p,i)) != 0) {
    memcpy(elem, src, p->elemSize);
    return 1;
  }
  else
    return 0;

}

/**************************************************
 * add element to array (returns insert position) *
 **************************************************/
void *AddArray (ARRAY *p, void *elem) {

  if (p->elemCount == p->maxCount) {
    if (p->next)
      return AddArray(p->next,elem);
    else
      if ((p->next = (ARRAY *) malloc(sizeof(ARRAY))) != 0)
        if (InitArray(p->next, p->elemSize, p->maxCount))
          return AddArray(p->next, elem);
  }
  else {
    void *adr;
    p->elemCount++;
    adr = GetArrayP(p, p->elemCount);
    memcpy(adr, elem, p->elemSize);
    return adr;
  }
  return 0;

}

/**************************************
 * return number of elements in array *
 **************************************/
int CountArray (ARRAY *p) {
  if (p->next)
    return p->elemCount + CountArray(p->next);
  else
    return p->elemCount;
}

/*************************
 * free allocated memory *
 *************************/
void FreeArray (ARRAY *p) {
  if (p->next) {
    FreeArray(p->next);
    free(p->next);
    p->next=0;



  }
  if (p->content)
    free(p->content);
}


