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COM

1. Erklären Sie kurz die Begriffe Schnittstelle, Komponente im Zusammenhang mit COM.

2. Was sind GUID’s ? Welche Bedeutung haben sie für COM ?

3. Wie bekomme ich Zugriff auf eine vorhandene COM – Komponente ?

4. Was ist IUnknown ? Welche Methoden werden bereitgestellt und welche Bedeutung haben diese ?

5. Erklären Sie Client - Server im Zusammenhang mit COM ?

6. Welche Möglichkeiten der Objekterzeugung gibt es ? Beschreiben Sie diese kurz. 

7. Was ist ein Class Object ?

Hinweise :
Beantworten Sie alle Fragen so ausführlich wie nötig !! Wird eine Frage nicht beantwortet gilt die Übung als nicht abgegeben !!!
















