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Protokoll

Ein Satz von Regeln fur den Ablauf der
Kommunikation zwischen zwe  oder
mehreren Partnern (z.B. Protokoll bei
Hof, diplomatisches Protokoll).

Kommunikation zwischen Computern
erfordert exakte Einhaltung eines genau
definierten Protokolls

Protokollstack

| mplementierung eines Protokolls
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*Friher
-=jeder Hersteller sein eigenes Protokall
-=|BM — System Network Architektur (SNA)

=Digital Equipment — Digital Network
Architektur (DNA)

=Siemens — Transdata
=U. a.
=V erfahren sind nicht kompatibel

*[_0sungen
=Emulation der Protokolle
=Herstellerunabhéngige Verfahren
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Refer erenzmoddll

*7/-Schichtenmoddll
=festgelegt von 1 SO
=Standardsfiur Netzwer kaufbau

=erstellt aufgrund einer eingehendenAnalyse
des Kommunikationsablaufs zwischen zwel
Geraten

*Reduktion der Komplexitat

- ede Schicht behandelt genau ein
Tellproblem

-=j ede Schicht ist in sich abgeschlossen

-=nach oben und nach unten existiert eine
einzige, exakt definierte Schnittstelle

-jede Schicht kann sich darauf verlassen,
dass die anderen Schichten ihre Aufgabe
»0r dentlich« erledigen
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*Vortelle

-+Anderungen innerhalb einer Schicht
beeinflussen ander e Schichten nicht

—+neue Techniken kdnnen eingebunden
wer den, ohne den gesamten Stack
Uberarbeiten zu missen

=die nach diesem Standard implementierten
Protokollstacks sind herstellerunabhéangig

*Praktisches Ergebnis

-=| mplementierungen in den Schichten 3
(X.25) bis7 (FTAM, X.400, X.500,..)

=geblieben ist nur X.500

=T CP/IP war beretsvorhanden und hat sich
durchgesetzt

=Wwird aber zur Beschreibung und
Modellierung von Netzwerken eingesetzt
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OSl Schichtenmodell

7 | Application Layer (Anwendungsschicht):

vealisierte Anwendongen (X400, FTAMITH, SWITE, FTE, Tel net)

& | Presemtation Layer { Darstellungsschicht):

Transfomation der Dateien anfein einheitl. Standardfommat und
cinheitl. Intevpretation (z. B. EBCOLC -= Standardformat -=> 43 CT0

& | Semsion Layer {(Kommunikationssiever ungsschicht)

Synchronization der bkommunizierenden Fozese [ der Schicht T)
[Anfban, Erhalt, Abbao der logizchen Yerbindong)

4 | Tramsport Layer {Tranzportschicht):

| |=0n Z2 Cc 0 Z2 [ =2 Z =

End- zn Endverbindong zizchen End- und Liel knoten; stenert ond
kontrallet sicheren Datenavstansch (2. B. TCP)

3 | Metwork Layer {Yermittlungsschicht):

Stenerong de= Datenflozses zwizchen den Knoten
(Wegsoche -= Routing):, X .25, TP

2 | Data Link Layer {Sicherungs=schicht):

Steneing und Kontrolle der Dateniiberhragung auf Schicht 1, Daten
in Paketen; im weit. 3inn werden Zwei punktvetbi ndungen betrachtet

- B o m W A e = -

1 | Physical Layer (Bitibertragungsschicht):

phys. Binvichtongen [Duihte, Kabel, Stecker, etc.) fiir Uhertragung
z. B. phy=. Ethernet, Token Ring)

—_——
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